Zatozenia teoretyczne -
myslenie kreatywne w PISA 2022

Jednym z celéw edukacji jest przygotowanie mtodych ludzi do zycia w zmieniajacym sie Swiecie,
wyposazenie ich w umiejetnosci, ktérych beda potrzebowad, aby sprawnie funkcjonowad

w dorostym zyciu, odnosi¢ sukcesy oraz dziata¢ na rzecz wtasnego rozwoju i dobra spoteczenstwa.
Badanie PISA stara sie wtgczac aspekty niezbedne do skutecznego radzenia sobie w przysztosci

w zakres sprawdzanych tresci. Kompetencje XXI wieku, ktérych znaczenie w ostatnich latach
rosnie, sg przedmiotem wielu opracowan. Nie ma jednej obowigzujacej klasyfikacji kompetencji
niezbednych w przysztosci, w literaturze mozna znalez¢ rézne podziaty i definicje.

Autorzy Kompasu uczenia sie (OECD, 2019) zidentyfikowali trzy kompetencje transformatywne
(transformative competences), ktérych uczniowie potrzebuja, by ksztattowac swoja przysztos¢

i rozwijac sie. Za kompetencje transformatywne uznano: tworzenie nowej wartosci; godzenie
sprzecznosci i rozwigzywanie dylematow; branie odpowiedzialnosci. Do najczesciej wymienianych
kompetencji XXI wieku zaliczajg sie réwniez: myslenie krytyczne, kreatywnos¢, dociekliwos¢,
umiejetnosci metapoznawcze, rozwigzywanie probleméw, wspotpraca, motywacja, przekonanie
o wiasnej skutecznosci, myslenie systemowe, samoswiadomos¢ i wytrwatos¢ (OECD, 2019).

Kreatywnos$¢ od tysigcleci jest sita napedzajaca kultury i spoteczenstwa, jest wazna zaréwno

w naukach scistych, jak i humanistycznych, filozofii czy sztuce. Myslenie kreatywne jest
umiejetnoscia, ktéra pomaga przygotowac sie do zmian zachodzacych w swiecie, w ktérym
elastycznos¢ i innowacyjnos¢ sg cechami pozadanymi przez przysztych pracodawcéw. Oprocz
przygotowania mtodych ludzi do wejscia na rynek pracy umiejetnos¢ kreatywnego myslenia
przyczynia sie do ich cato$ciowego rozwoju. Wspiera m.in. uczenie sie i rozwigzywanie problemow,
a takze rozwija umiejetnosci metakognitywne poprzez eksploracje i odkrywanie, a takze pomaga
uczniom interpretowac informacje w kontekscie osobistym. Pomimo utartych przekonan, ze

jest inaczej, w kazdym cztowieku mozna odnalez¢ potencjat do kreatywnego myslenia (OECD,
2017). Kreatywne myslenie rozumiane jest jako co$ wiecej niz wymyslanie nieszablonowych
pomystow: to umiejetnos¢ ugruntowana w wiedzy i praktyce, ktéra wspiera jednostki (i grupy)

w osigganiu lepszych wynikéw, zwtaszcza w ograniczonym lub wymagajacym srodowisku. Eksperci
zgadzaja sie, ze myslenie kreatywne moze réwniez rozwijac szereg innych umiejetnosci, w tym
metapoznawczych, interpersonalnych i intrapersonalnych oraz dotyczacych rozwigzywania
probleméw, a takze wptywac na rozwoj tozsamosci, osiggniecia akademickie i sukces zawodowy
(Beghetto, Kaufman, 2007; Beghetto, Plucker, 2006; Lucas, Spencer, 2017).

Znaczenie, ktore przypisuje sie kreatywnemu mysleniu, ma odzwierciedlenie niemal we wszystkich
podstawach programowych ksztatcenia ogélnego w krajach bioracych udziat w badaniu PISA -
kreatywnos¢ uznaje sie za pozadany efekt uczenia sie w szkotach.

Badanie kreatywnego myslenia w projekcie PISA moze zacheci¢ do otwarcia szeroko zakrojonej
debaty na temat znaczenia wspierania rozwoju myslenia kreatywnego w edukacji, a takze moze
zapoczatkowac pozytywne zmiany w polityce edukacyjnej i pedagogice na catym swiecie.

1




Zatozenia teoretyczne - myslenie kreatywne w PISA 2022
Definicja myslenia kreatywnego

W literaturze myslenie kreatywne rozumie sie szeroko jako ,interakcje pomiedzy zdolnosciami/
predyspozycjami jednostki, procesem i srodowiskiem, kiedy osoba lub grupa wytwarza
obserwowalny produkt, ktory jest zarbwno nowatorski, jak i uzyteczny w okreslonym kontekscie
spotecznym” (Plucker, Beghetto, Dow, 2004).

Inne teorie dotyczace kreatywnosci uznaja znaczenie i interakcje odpowiedniej wiedzy

i umiejetnosci, proceséw myslenia dywergencyjnego i konwergencyjnego, motywacji do
wykonania zadania oraz satysfakcjonujacego srodowiska dla wspierania twérczego zaangazowania
w dane zadanie (Amabile, 1983; Amabile, Pratt, 2016; Lucas, 2016; Lucas, Claxton, Spencer, 2013;
Sternberg, 2006; Sternberg, Lubart, 1991, 1995).

W literaturze zasadniczo wyrdznia sie kreatywnos¢ przez duze K i przez mate k (Craft, 2001;
Kaufman, Beghetto, 2009). Kreatywnos¢ przez duze K odnosi sie do przetomow intelektualnych

lub technologicznych, arcydziet artystycznych lub literackich, wymagajacych znacznej wiedzy,
poswiecenia i uznania ze strony spoteczenstwa, ze produkt ma wartosc¢. Z drugiej strony, wszyscy
ludzie sa w stanie wykazac sie kreatywnoscia przez mate k poprzez zaangazowanie w kreatywne
myslenie. Ten rodzaj codziennej kreatywnosci moze obejmowac¢ uktadanie zdje¢ w nietypowy
sposdb, taczenie resztek zywnosci w celu stworzenia smacznego positku lub rozwigzanie problemu
z utozeniem harmonogramu w pracy. Badacze sg zgodni co do tego, ze kreatywnos$¢ przez mate k
mozna rozwija¢ poprzez praktyke i doskonali¢ poprzez edukacje (Kaufman, Beghetto, 2009).

Ze wzgledu na fakt, ze w PISA badane jest myslenie kreatywne pietnastoletnich uczniéw, nie
mozna mowi¢ o ewentualnych efektach w postaci wiedzy, uznania za dzieto sztuki czy nawet
wprowadzenia produktu na rynek badz sprawdzenia skutecznosci rozwigzania problemu.

W zwigzku z tym w badaniu PISA przyjeto nastepujaca definicje.

Myslenie kreatywne to umiejetnos¢ tworzenia, oceny i ulepszania pomystéw na rozwigzanie

problemu lub tworcze wyrazenie sie, ktére moze prowadzi¢ do powstania nowej wiedzy,
skutecznych i oryginalnych rozwigzan, produktéw czy dziet sztuki.

Co wiecej, umiejetnos¢ myslenia kreatywnego jest rozumiana jako indywidualna zdolnos$¢, ktéra
moze byc¢ rozwijana poprzez praktyke, réwniez w szkole.

Definicja myslenia kreatywnego opracowana na potrzeby badania PISA odzwierciedla rézne
jego rodzaje i przejawy, ktdre pietnastoletni uczniowie na catym swiecie mogg demonstrowac
w codziennych kontekstach.

Myslenie kreatywne w szkole

Aby zaangazowac sie w kreatywna prace, niezbedne s zaréwno zasoby wewnetrzne, jak

i zewnetrzne. Szkoty moga wptywac na wewnetrzne zasoby, ktérych uczniowie potrzebuja, aby
mysle¢ w sposéb kreatywny. Zasoby wewnetrzne sg rozumiane jako zestaw wiedzy, umiejetnosci
i postaw, ktére umozliwiajg myslenie kreatywne. Naleza do nich: 1) umiejetnosci poznawcze;

2) gotowos$¢ poznawcza w poszczegolnych dziedzinach wiedzy (tj. wiedza i doswiadczenie
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specyficzne dla danej dziedziny); 3) otwartos¢ na nowe pomysty i doswiadczenia; 4) orientacja
na cel/wytrwatos$¢ i wiara w siebie; 5) motywacja zadaniowa; oraz 6) w niektorych przypadkach
umiejetnosci wspotpracy.

Jesli chodzi o czynniki zewnetrzne, oczywiste jest, ze cechy srodowiska uczniéw réwniez moga
zachecac do angazowania sie w kreatywne myslenie lub je utrudnia¢. Do czynnikéw takich naleza
np.: sytuacja w klasie, podejscie edukacyjne szkét i systeméw edukacji oraz normy i oczekiwania
kulturowe.

Szkota jest réwniez miejscem, w ktérym uczniowie moga myslec kreatywnie w sposéb
indywidualny albo bedac czescig grupy. Kreatywne osiaggniecia i postepy w szkole moga przybierac
rézne formy, np. ekspresji (komunikowanie swoich mysli i wyobrazni za pomoca réznych mediéw),
tworzenia wiedzy (pogtebianie wiedzy i rozumienia poprzez dociekanie) lub kreatywnego
rozwigzywania probleméw. Trzy zestawy elementéw zaprezentowane na schemacie ponizej
(OECD, 2024a) sa ze soba silnie powigzane. Na przyktad czynniki zewnetrzne obejmuja normy
kulturowe i oczekiwania, ktére z kolei wptywaja na to, w jaki sposéb wewnetrzne zasoby uczniéw
sg rozwijane i doskonalone, a takze na rodzaje pracy kreatywnej, ktéra uczniowie moga wybrac.

Rysunek 2.1. Kreatywne myslenie: czynniki wewnetrzne i zewnetrzne oraz rodzaje aktywnosci
tworczej.
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Jakich zasobow wewnetrznych potrzebuja uczniowie, zeby myslec
kreatywnie?

Umiejetnosci poznawcze

Myslenie konwergencyjne i dywergencyjne (Guilford, 1956) sa powszechnie uznawane za
umiejetnosci poznawcze wazne dla kreatywnego myslenia. Myslenie konwergencyjne odnosi

sie do zdolnosci stosowania konwencjonalnego i logicznego rozumowania, bazuje na logice

i rozsadku oraz informacjach stuzacych rozwigzaniu problemu. Myslenie konwergencyjne pomaga
w zrozumieniu kontekstu problemu i identyfikacji dobrych pomystéw. Myslenie dywergencyjne
odnosi sie do umiejetnosci stosowania nowych podejs¢, wymyslania oryginalnych i odmiennych
pomystéw oraz odkrywania nowych metod dziatania poprzez elastyczne taczenie pomystow

i fragmentéw informacji, przyjmowanie réznych perspektyw i generowanie wielu pomystéow
(Cropley, 2006). Myslenie dywergencyjne przynosi nowatorskie, nietypowe lub zaskakujace

pomysty.
Gotowos¢ poznawcza

Gotowos¢ zaktada, ze pewna wczesdniejsza wiedza i doswiadczenie w zakresie danej dziedziny
sq potrzebne, aby z powodzeniem stworzyc¢ prace twoérczg (Baer, 2016). Lepsze zrozumienie
danej dziedziny zwieksza prawdopodobienstwo generowania i oceny pomystow, ktére sa
zarowno nowatorskie, jak i uzyteczne. Jednak ta zaleznos¢ moze nie by¢ scisle liniowa — dobrze
ugruntowane rutyny w wykorzystywaniu wiedzy lub umiejetnosci w ramach dziedziny moga
réwniez prowadzi¢ do nadmiernego skupiania sie na utrwalonych pomystfach i niecheci do
myslenia poza ustalonymi schematami.

Otwartosc

W kilku badaniach wykazano, ze osoby kreatywne majg wspdlny zestaw predyspozycji, szczegdlnie
zwigzanych z wymiarem ,otwartos¢/intelekt”. Otwartos¢ na doswiadczenie rozumie sie jako
otwartos¢ jednostki na angazowanie sie w nowe idee, wyobrazZnie, fantazje, estetyke i emocje.
Zaktada ona réwniez twércze osiggniecia w sztuce. Otwartos¢ na intelekt opisuje natomiast
otwartos¢ jednostki na docenianie abstrakcyjnych i ztozonych informacji oraz angazowanie sie

w nie. W przeciwienstwie do otwartosci na doswiadczenie wydaje sie szczegdlnie skorelowana

z kreatywnoscig w dziedzinie nauki (Kaufman i in., 2016).

Orientacja na cel i przekonania o wlasnej skutecznosci

Wktadanie wysitku w osiggniecie celu i pokonywanie trudnosci sg niezbedne do angazowania

sie w kreatywne myslenie, poniewaz umozliwiaja jednostkom utrzymanie koncentracji przez
dtugi czas i radzenie sobie z pojawiajacymi sie frustracjami. Poczucie wtasnej skutecznosci to
przekonania osoby, ze jest ona zdolna do skutecznego tworzenia pracy kreatywnej. Przekonania
te z kolei wptywaja na to, czy osoba ta podejmie i bedzie podtrzymywac wysitek w dazeniu do
osiggniecia swoich celéw (Beghetto, Karwowski, 2017). Przekonania te sg ksztattowane przez
rézne czynniki, zarowno historyczne (np. wczes$niejsze osiggniecia), jak i kontekstowe (np. nastrgj,
srodowisko spoteczne) (Bandura, 1997; Beghetto, 2006).
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Umiejetnos¢ wspotpracy

Praca twércza jest czesto wynikiem interakgcji pomiedzy jednostka a jej otoczeniem - obejmuje to
réwniez interakcje z innymi ludzmi. Wspotpraca moze poméc jednostkom w badaniu i rozwijaniu
pomystow innych oséb, a takze w poprawianiu stabych punktéw tych pomystéw. Moze to rozwijac
wiedze poprzez utatwianie opracowywania rozwigzan ztozonych probleméw, ktére wykraczaja
poza mozliwosci pojedynczej osoby (Lucas, Claxton, Spencer, 2013; Warhuus, Tanggaard, Robinson,
Erng, 2017).

Motywacja zorientowana na zadanie

Mato prawdopodobne jest, aby efekty pracy byty kreatywne, jesli ludzie nie s3 zmotywowani.
Doswiadczenie ,twdérczego flow” — zanurzenia sie w zadaniu i wytrwatosci w jego realizacji, bez
wzgledu na inne potrzeby - jest poteznym motorem kreatywnosci, poniewaz osoby znajdujace
sie w tym stanie maja wewnetrzng motywacje do zaangazowania sie w zadanie. Zewnetrzna
motywacja do zadania odnosi sie do zewnetrznych bodzcéw, celéw lub naciskow, ktére motywuja
ludzi do zaangazowania sie w dane zadanie. Chociaz badania podkreslajg znaczenie motywacji
wewnetrznej dla twdrczego zaangazowania, motywatory zewnetrzne moga réwniez zachecac
jednostki do wytrwatosci w ich twdérczych przedsiewzieciach (Amabile, Pratt, 2016; Eisenberger,
Shanock, 2003).

Jakie cechy srodowiska moga zacheca¢ lub zniecheca¢ uczniéw do
kreatywnego myslenia?

Normy i oczekiwania kulturowe

Normy i oczekiwania kulturowe moga wptywac na umiejetnosci, ktore sa rozwijane, na wartosci,
ktore ksztattuja rozwéj osobowosci, oraz na réznice w oczekiwaniach wzgledem spotecznosci.
W niektérych badaniach sprawdzono, jak réznice kulturowe wptywaja na krajowe poziomy
kreatywnosci i innowacyjnosci. Badania te doprowadzity do wniosku, ze réznice w wymiarze
indywidualizmu - kolektywizmu znaczaco ksztattuja sposéb definiowania i uznawania wartosci
pracy tworczej (Ng, 2003; Rinne, Steel, Fairweather, 2013).

Podejscia edukacyjne

Niektore podejscia edukacyjne moga aktywnie zniechecac do kreatywnego myslenia i uzyskiwania
wysokich osiggnie¢ edukacyjnych (Wong, Niu, 2013). Na przykfad presja standaryzacji w systemach
testéw edukacyjnych czesto ogranicza mozliwosci kreatywnego myslenia w pracy szkolne;j.
Niektorzy twierdzg nawet, ze waskie podejscia edukacyjne i metody oceny lezg u podstaw
zabijania kreatywnosci u mtodych ludzi (Berliner, 2011). Szkoty i systemy szkolne muszg zatem
zachecac do kreatywnego myslenia poprzez wdrazanie polityki i praktyk, ktére zwiekszaja
mozliwosci wykazania sie kreatywnoscia, uwzgledniaja nagrody za tworcza prace oraz zmniejszaja
zwigzane z tym koszty. Kluczowe znaczenie w tworzeniu kultury sprzyjajacej twérczemu mysleniu
majg wiec dyrektorzy szkét i nauczyciele (Lucas, Spencer, Stoll, 2021).
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Klimat w szkole i klasie

Praktyki klasowe moga ttumic kreatywne myslenie poprzez utrwalanie przekonania, ze istnieje
tylko jeden sposéb uczenia sie lub rozwigzywania probleméw lub ze oryginalnos¢ nie jest
pozadang cechg, np. przez kultywowanie postaw strachu przed autorytetem oraz poprzez
zniechecanie uczniéw do ciekawosci i dociekliwosci (Nickerson, 2010). Nauczyciele muszg cenic
tworcza prace i uwazac jg za podstawowg umiejetnos¢, ktdrg nalezy rozwija¢ w klasie. Moga
aktywnie pielegnowac kreatywnos$¢ uczniéw, zachecajac ich na przyktad do wyznaczania wtasnych
celéw uczenia sie, do brania odpowiedzialnosci za kreatywna prace zespotowa, do zadawania
pytan dotyczacych réznych obserwowanych zjawisk i do przedstawiania wtasnych pomystéw
dotyczacych ich wyjasniania (Bereiter, Scardamalia, 2010).

Jak moze wygladaé myslenie kreatywne w klasie?
Ekspresja tworcza

Ekspresja moze przybiera¢ zarébwno werbalne, jak i niewerbalne formy, w ktérych prezentowane

sq wewnetrzny swiat i wyobraznia. Obejmuje to uzycie jezyka (zarowno komunikacje pisemng, jak

i ustng) oraz np. rysowanie, malowanie, projektowanie, modelowanie i ekspresje muzyczng, a takze
ruch i wystepy takie jak taniec i teatr.

Tworzenie wiedzy

Tworzenie wiedzy odnosi sie do poszerzania wiedzy i rozumienia, z naciskiem na dokonywanie
postepow, a nie na osiggniecia same w sobie (przyktadem jest udoskonalanie pomystu). Tworzenie
wiedzy odnosi sie nie tylko do waznych odkryc¢ lub postepu w spoteczenstwie, lecz takze do
celowego dziatania polegajacego na tworzeniu i powtarzaniu pomystéw, ktdre moze mie¢ miejsce
na wszystkich poziomach spoteczenstwa i we wszystkich dziedzinach wiedzy.

Kreatywne rozwigzywanie problemoéow

Nie wszystkie problemy wymagaja kreatywnego myslenia: kreatywne rozwigzywanie problemoéw
to odrebna kategoria radzenia sobie z trudnosciami, w ktorej trzeba wykazac sie nowatorstwem,
niekonwencjonalnoscia i wytrwatoscig (Newell, Shaw, Simon, 1962). Kreatywne myslenie jest
niezbedne, gdy uczniowie sg stawiani przed problemami spoza ich dziedziny wiedzy lub gdy
techniki, ktére sg im znane, nie dziataja (Nickerson, 1999).

Pomiar kreatywnego myslenia w badaniu PISA 2022

W 2022 roku w badaniu PISA po raz pierwszy badano myslenie kreatywne. Efektem tego pomiaru
sg poréownywalne w skali miedzynarodowej dane na temat tego, jak uczniowie na catym $wiecie
potrafig angazowac sie w kreatywne myslenie, a takze - jak ta zdolnos$¢ jest ksztattowana przez ich
wewnetrzne zasoby i Srodowisko uczenia sie.
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Zadania z kreatywnego myslenia byty zorganizowane w ramach jednostek, ktore roznia sie pod
kilkoma waznymi wzgledami, w tym w zakresie:

® mierzonego wymiaru (tworzenia kreatywnych pomystéw, tworzenia r6znorodnych
pomystoéw, oceny i ulepszania pomystéw);

® badanej domeny (wypowiedz pisemna, prezentacja graficzna, rozwigzywanie problemoéw
spotecznych, rozwigzywanie probleméw naukowych);

® czasu trwania zadania (od 5 do 15 minut).

Tabela 2.1. Podziat zadan wykorzystanych w badaniu myslenia kreatywnego PISA 2022 wg
domen i wymiaréw.

Domena
Wypowiedz Prezentacja R02W|qzywlan|e R02W|qzyw,an|e Razem
L probleméw probleméw
pisemna graficzna
spotecznych naukowych

Tworzenie
réznorodnych 4 1 4 3 12
pomysiow
Tworzenie
kreatywnych 6 1 3 1 1
pomystow
Ocenai ylepszame 5 5 3 5 9
pomysiow
Razem 12 4 10 6 32

Kazde zadanie wykorzystane w badaniu kreatywnego myslenia byto zadaniem otwartym, co
oznacza, ze istniato wiele sposobdw, w jakie uczniowie mogli sie wykaza¢ kreatywnym mysleniem
w swoich odpowiedziach. Badani udzielali krétkich odpowiedzi pisemnych, ale niektére zadania
wymagaty od nich uzycia interaktywnych narzedzi, takich jak narzedzia do projektowania
wizualnego, lub przeprowadzenia symulagji.

W tescie kreatywnego myslenia badano cztery domeny: wypowiedz pisemnag, prezentacje
graficzna, rozwigzywanie probleméw spotecznych i rozwigzywanie problemoéw naukowych.
W kazdej z tych domen uczniowie wykonywali zadania zwigzane z codziennymi sytuacjami,
ktore nie wymagaty wiedzy lub umiejetnosci technicznych (aby zminimalizowa¢ role udziatu
wczesniejszego doswiadczenia jako istotnego czynnika wptywajgcego na wynik).

Domeny zostaty zdefiniowane tak, aby:

1. odnosity sie do kontekstow znanych uczniom na catym Swiecie;

2. nawiazywaty do typowych dziatan, w ktére angazuja sie pietnastolatkowie w klasie i poza nig;
3. dotyczyty kreatywnosci przez mate k;

4. zapewnity wystarczajace zroznicowanie, by umozliwi¢ uogolnienie;

5

uwzgledniaty wiele dziedzin i pozwalaty jednoczesnie na poznanie mocnych i stabych
stron uczniéw w poszczegdlnych krajach, co moze odzwierciedlac réznice w znaczeniu
przypisywanemu tym domenom w szkole.
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Model kompetencji przyjety w badaniu kreatywnego
myslenia PISA obejmowat trzy odrebne wymiary
kreatywnego myslenia:

999

. i Tworzenie Tworzenie
® tworzenie kreatywnych pomystéw, réznorodnych kreatywnych

® tworzenie réznorodnych pomystéw,

L. . 3 pomystow pomystow
® ocenianie i ulepszanie pomystéw. |
Odzwierciedlaja one definicje myslenia kreatywnego ! ” @
przyjeta w badaniu PISA i obejmuja umiejetnosci Oce"'?‘g;;‘;ig‘:\fza"'e

poznawcze wymagane do kreatywnego myslenia. ,Pomysty”
w kontekscie badania PISA moga przybierac rézne formy.
Zadania zarysowujq kontekst i majg otwarta formute, dzigeki  Rysunek 2.2. Wymiary

czemu uczniowie moga sie wykazac zdolnoscig do tworzenia  kreatywnego myslenia w modelu
réznych pomystéw i myslenia nieszablonowego. kompetencji przyjetym w badaniu.

1. Tworzenie r6znorodnych pomystow

Tworzenie roznorodnych pomystéw to zdolnos¢ ucznia do elastycznego myslenia przez
generowanie wielu réznych pomystéw. W tescie w ramach zadan sprawdzajacych ten aspekt
uczniowie zapoznaja sie z wprowadzeniem i sg proszeni o wygenerowanie dwoch lub trzech
odpowiednich pomystéw, ktére mozliwie jak najbardziej sie od siebie réznia.

2. Tworzenie kreatywnych pomystow

Kreatywne pomysty i rezultaty sg ogolnie definiowane jako zarébwno nowatorskie, jak i uzyteczne.
Oczywiscie oczekiwanie od pietnastolatkéw z catego swiata, ze beda tworzy¢ pomysty catkowicie
unikalne lub nowatorskie, nie jest ani wykonalne, ani odpowiednie przy tego rodzaju badaniu.

W tym kontekscie przyjeto ,oryginalnos$¢” zdefiniowang przez Guilforda (1950) jako ,statystyczna
nieczestosc”, ktora obejmuje cechy nowosci lub niezwyktosci i ogdlnie odnosi sie do ,odchylenia
od wzorcow”, ktore sg obserwowane w danej populacji jako wskaznik pomiaru w ramach tego
aspektu w odniesieniu do odpowiedzi ucznidw, ktérzy wykonuja zadanie z tego zakresu.

Tworzenie kreatywnych pomystéw koncentruje sie na zdolnosci ucznia do tworzenia adekwatnych
i oryginalnych pomystow. ,Adekwatne” oznacza tu, ze pomysty musza wykazywac minimalny
poziom uzytecznosci. To podwdjne kryterium zapewnia pomiar kreatywnych pomystow —
pomystow, ktére sa zardwno oryginalne, jak i uzyteczne — a nie pomystow, ktére zawieraja
przypadkowe skojarzenia, lecz s pozbawione sensu. W zadaniach z tego zakresu uczniowie
zapoznaja sie z wprowadzeniem i sg proszeni o opracowanie jednego oryginalnego pomystu.

3. Ocenianie i ulepszanie pomystow

Procesy poznawcze polegajace na ocenie pomagajg zidentyfikowac i naprawic braki

w poczatkowych pomystfach, jak rowniez upewnic sie, ze pomysty lub rozwigzania sa odpowiednie,
adekwatne, wydajne i skuteczne (Cropley, 2006). Zdolnos¢ do przekazywania informacji zwrotnych
na temat mocnych i stabych stron pomystéw innych oséb jest rowniez istotng czescig kazdego
zbiorowego wysitku zwigzanego z tworzeniem wiedzy.
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Ocenianie i ulepszanie pomystéw skupia sie na zdolnosci ucznia do oceny ograniczen w pomystach
czy zaprezentowanych przyktadach i podaniu propozycji majacej na celu zwiekszenie ich
oryginalnosci. W pytaniach z tego zakresu uczniowie zapoznajg sie ze scenariuszem czy pomystem,
a nastepnie sg proszeni o zaproponowanie oryginalnego ulepszenia. ,Ulepszanie” jest definiowane
jako zmiana, ktéra zachowuije istote pierwotnego pomystu, ale dodaje lub wiacza inne, oryginalne
elementy.

Te zadania sprawdzajg umiejetnosc tworzenia réznych adekwatnych wersji istniejagcych
oryginalnych pomystow.

Kreatywne myslenie - domeny

Myslenie kreatywne ucznidéw w badaniu PISA jest oceniane poprzez weryfikowanie dowodéw
na posiadanie umiejetnosci we wspomnianych trzech wymiarach i czterech domenach. Domeny
w zakresie myslenia kreatywnego przyjete w badaniu PISA to:

® wypowiedz pisemna (written expression),

® prezentacja graficzna (visual expression),

® rozwigzywanie problemdéw spotecznych (social problem solving),
°

rozwigzywanie problemoéw naukowych (scientific problem solving).

Te cztery domeny reprezentuja wystarczajace zréznicowanie i zawieraja rozne codzienne przejawy
myslenia kreatywnego, w ktére angazuja sie pietnastolatkowie. Istniejg réznice w systemach
edukacji i réznice kulturowe co do preferencji wzgledem niektérych form kreatywnosci i ma to
wptyw na wyniki uczniéw w ramach poszczegdélnych domen. Badani podczas rozwigzywania
zadan pracuja nad wiecej niz jedng domena, dzieki czemu mozliwe jest uzyskanie wgladu

w mocne i stabe strony uczniéw na poziomie kraju i danej domeny.

Wypowiedz pisemna

Kreatywne pisanie polega na przekazywaniu idei i wyobrazni za pomoca jezyka. Zaréwno pisanie
wymyslonych historii, jak i opisywanie rzeczywistosci moze byc¢ tworcze, a nauka twoérczego
wyrazania siebie moze poméc uczniom w rozwijaniu efektywnych umiejetnosci komunikacyjnych,
ktére beda im potrzebne przez cate zycie.

W badaniu PISA uczniowie wyrazaja swojg kreatywnos¢ w ramach réznych form pisemnych. Na
przyktad podpisujg obraz, proponujg pomysty na krétkie opowiadanie, wykorzystujac dany tekst
lub obraz jako inspiracje, albo pisza krétki dialog miedzy postaciami do filmu lub fabuty komiksu.

Prezentacja graficzna

Wypowiedz graficzna polega na przekazywaniu pomystéw za pomoca réznych mediéw. Ta forma
wyrazu staje sie coraz wazniejsza, poniewaz wszechobecnos¢ oprogramowania do publikowania,
cyfrowego przetwarzania i projektowania pozwala mysle¢, ze prawie kazdy bedzie musiat
projektowa¢, tworzyc¢ lub angazowac sie w komunikacje wizualng w pewnym momencie swojego
zycia osobistego lub zawodowego.
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W badaniu PISA uczniowie wyrazaja sie, uzywajac narzedzi do rysowania. Narzedzia nie
umozliwiaja swobodnego rysowania, stanowia pewien zestaw dostepnych funkgji, ale uczniowie
moga tworzy¢ kompozycje wizualne, przeciagajac i upuszczajac poszczegolne elementy

z biblioteki obrazéw i ksztattow. Uczniowie sg rowniez w stanie zmienia¢ rozmiar elementow,
obracac je i zmieniac ich kolor. Pietnastolatkowie przygotowuja projekty graficzne w réznych
celach - np. tworzac projekty czesci garderoby, logotypy czy plakaty na okreslone wydarzenie.

Rozwigzywanie probleméw spotecznych

Mtodzi ludzie codziennie uzywaja kreatywnego myslenia do rozwigzywania probleméw
osobistych, interpersonalnych i spotecznych. Problemy te moga dotyczy¢ zaréwno matej skali

i poziomu osobistego, jak i szerszego poziomu szkolnego, wspolnotowego, a nawet globalnego
(np. szukanie sposobow na zmiane i poprawe stylu zycia). Kreatywne myslenie w tej dziedzinie
obejmuje zrozumienie réznych perspektyw, uwzglednienie potrzeb innych oséb oraz znalezienie
innowacyjnych i funkcjonalnych rozwiazan dla zaangazowanych stron.

W badaniu PISA uczniowie rozwigzuja problemy, ktére majg charakter spoteczny. Problemy te
koncentruja sie na kwestiach, ktére maja wptyw na poszczegolne grupy spoteczne (np. mtodziez),
lub na kwestiach, ktére majg wptyw na cate spoteczenstwo (np. wykorzystanie zasobéw lub
produkcja odpadéw). Uczniowie sg proszeni o zaproponowanie pomystéow lub rozwigzan

w odpowiedzi na zaprezentowany scenariusz lub o znalezienie oryginalnych sposobéw poprawy
juz istniejacych rozwigzan.

Rozwiazywanie probleméw naukowych

Naukowe rozwigzywanie probleméw polega na generowaniu nowych pomystéw, projektowaniu
eksperymentow w celu sprawdzenia hipotez oraz opracowywaniu nowych metod lub wynalazkow.
Uczniowie wykazuja sie kreatywnym mysleniem, gdy angazuja sie w proces dociekan naukowych,
gdy eksperymentuja z réznymi pomystami w celu dokonywania odkry¢ oraz poszerzania swojej
wiedzy i poziomu rozumienia.

Chociaz kreatywne myslenie w nauce jest zwigzane z dociekaniami naukowymi, zadania

w tej dziedzinie réznia sie zasadniczo od zadan PISA dotyczacych rozumowania w naukach
przyrodniczych. W tym tescie uczniowie sg proszeni o wygenerowanie wielu réznych pomystéow
lub rozwigzan albo oryginalnego pomystu lub rozwigzania dla problemu otwartego, dla ktérego
nie ma z gory okreslonej poprawnej odpowiedzi. Innymi stowy, zadania mierza zdolnos¢ uczniow
do tworzenia ré6znorodnych i oryginalnych pomystow, a nie ich zdolnos¢ do odtwarzania wiedzy
naukowej. Na przyktad w zadaniu, w ktérym prosi sie uczniéw o sformutowanie réznych hipotez
wyjasniajacych jakies zjawisko, nagradza sie ich za zaproponowanie wielu prawdopodobnych
hipotez, niezaleznie od tego, czy jedna z nich stanowi wiasciwe wyjasnienie zjawiska.

Przygotowanie testu i procesu kodowania

W badaniu takim jak PISA kwestie kulturowe, spoteczno-demograficzne i jezykowe musza by¢
uwzglednione juz na etapie projektowania testu, a nastepnie dbatosc o te aspekty kontynuowana
jest podczas jego szczegotowego opracowywania. W badaniu kreatywnego myslenia dotyczyto

10




Zatozenia teoretyczne - myslenie kreatywne w PISA 2022

to m.in.: a) sposobu definiowania kreatywnego myslenia i jego znaczenia w réznych kulturach

i grupach; b) stopnia znajomosci przez uczniéw okreslonych typéw zadan; oraz c) dostepnosci

tresci wykorzystywanych w pytaniach oraz jasnosci i adekwatnosci polecen i instrukcji do zadan.

Aby zbadac te kwestie oraz zapewnic rzetelnos¢ i porownywalnos¢ zaréwno testu, jak i oceniania,

w trakcie procesu opracowywania testu podjeto kilka dziatan.

W jaki sposdb zadbano o jakos¢ testu/zadan i proces oceniania

odpowiedzi?

Wstepna
analiza trafnosci
(face validity review)

2.

Laboratoria
kognitywne
(cognitive
laboratories)

3.

Weryfikacja

na matg skale
(small-scale
validation exercises)

4,

Analiza mozliwosci
przettumaczenia
zadan na jezyki
krajowe
(translability
reviews)

Eksperci w dziedzinie pomiaru kreatywnego myslenia i przedstawiciele
krajow uczestniczacych w badaniu PISA zaangazowali sie w kilkuetapowy
proces weryfikacji zatozen teoretycznych badania, materiatéw i narzedzi
badawczych, a takze schematow i podrecznikéw oceniania. Pomogto

to w identyfikacji i eliminacji mozliwych zrédet uprzedzen kulturowych,
ptciowych i jezykowych.

Doswiadczeni specjalisci przeprowadzili wywiady z uczniami z trzech
wybranych krajéw uczestniczacych w badaniu PISA na trzech kontynentach.
Uczniowie podczas pracy z materiatem odpowiadali na pytania testowe

i serie pytan w ramach podejscia ,mysl na gtos”. Wyjasniali swoje procesy
myslowe oraz wskazywali na napotkane trudnosci i niejasnosci

w instrukcjach lub wprowadzeniach do zadanh.

W serii badan pilotazowych przeprowadzanych na mata skale zebrano
autentyczne dane i odpowiedzi ucznidw, ktére nastepnie zostaty poddane
ocenie. Analiza tych danych zostata wykorzystana do zidentyfikowania
zadan, ktore okazaty sie niezgodne z zatozeniami, a to pozwolito na
wprowadzenie poprawek do materiatu testowego, podrecznika kodowania
i procedur okreslajacych przyznawanie punktacji.

Doswiadczeni specjalisci przeprowadzili analizy dotyczace przektadalnosci
na inne jezyki, aby upewni¢ sie, ze wszystkie materiaty (zadania,
wprowadzenia i podreczniki kodowania) beda mogty by¢ odpowiednio
przettumaczone na wiele jezykéw. Dziatania obejmowaty réwniez
zapewnienie kontroli podczas adaptacji jezykowej i kulturowej w ramach
kazdej grupy jezykowej w badaniu PISA.
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5 e | Badanie pilotazowe daje mozliwos¢ petnej weryfikacji konstruktu i pomiaru
Badania | przed badaniem gtéwnym, przeprowadzanym we wszystkich krajach
pilotazowe | uczestniczacych. Analiza danych z badania pilotazowego jest wykorzystywana
(field trials) | do wylaczania zadan, ktore wykazujg niewystarczajaca rzetelnos¢
i wiarygodnos¢, w ramach kraju lub pomiedzy krajami.

Ocenianie zadan - proces kodowania

Zadania dotyczace kreatywnego myslenia wykorzystywane w badaniu PISA maja charakter
otwarty, co oznacza, ze istnieje w zasadzie nieskonczenie wiele sposobéw wykazania

sie mysleniem kreatywnym. Przyznana odpowiedzi ucznia ocena zalezy zatem od oceny
czlowieka, ktéry dokonuje jej na podstawie szczegotowych zasad punktacji i w ramach dobrze
zdefiniowanych procedur kodowania.

Koder, czyli osoba oceniajgca odpowiedzi ucznidéw, dokonywat oceny na podstawie szczegétowych
instrukgcji z podrecznika i drobiazgowo zdefiniowanych procedur kodowania. Materiaty te zostaty
opracowane po doktadnej analizie odpowiedzi uczniéw w kilku badaniach weryfikacyjnych

i pilotazowych. Ze wzgledu na ztozony charakter pomiaru kreatywnego myslenia, zadania,
materiaty szkoleniowe i podreczniki kodowania zostaty poddane szerokiej analizie. Obejmowata
ona kilka rund weryfikacji materiatéw przez kraje uczestniczace w badaniu PISA, laboratoria
kognitywne w dwdch krajach, pilotaze realizowane na mata skale w pieciu krajach oraz dwa duze
badania terenowe w 64 krajach.

Krajowe zespoty kodujace rowniez przekazywaty informacje zwrotne na temat materiatéw,
a takze wziety udziat w trzech rundach szkolenia, ktére pozwolity im nauczyc sie, w jaki sposob
konsekwentnie przyznawac kody ré6znym typom odpowiedzi.

Wszystkie elementy odpowiadajace temu samemu wymiarowi podlegaja tym samym ogdélnym
zasadom kodowania, ale specyficzne dla danego elementu kryteria oceny odpowiedzi réznig sie
w zaleznosci od zadania i dziedziny. Szczeg6towe materiaty dotyczace kodowania opisuja kryteria
specyficzne dla danego zadania i prezentujg przyktadowe odpowiedzi, aby poméc koderom

w konsekwentnym przyznawaniu punktéw. Przyktady zasad oceny wybranych zadan znajduja sie
w rozdziale 5.

Zapewnienie rzetelnosci i porownywalnosci wynikow jest podstawowaq zasadg we wszystkich
edycjach badania PISA. W badaniu kreatywnego myslenia sukces oceniania zalezy od jakosci
zasad oceniania i przejrzystosci procesu kodowania. Zasady punktacji i podreczniki kodowania
zostaty poddane rygorystycznemu procesowi weryfikacji, a takze konsultacjom koderéw (z krajow
uczestniczacych w badaniu PISA) dotyczacym tresci i jezyka uzywanego w materiatach.

Rzetelno$¢ miedzy koderami (tj. zakres, w jakim dwoch lub wiecej koderéw zgadza sie co do
kodu przypisanego do odpowiedzi) byta réwniez weryfikowana we wszystkich dziataniach
walidacyjnych obejmujacych zbieranie i ocenianie odpowiedzi uczniéw, zgodnie z przyjetymi
praktykami badania PISA. Wiecej informacji na temat metodologii przeprowadzania badania
PISA znalez¢ mozna w publikacji Polscy pietnastolatkowie w perspektywie miedzynarodowej. Wyniki

badania PISA 2022 (Kazmierczak, Bulkowski, 2024).
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